Creatividad que transforma ciudades:
estudiantes UNAB disenan soluciones
inclusivas y sostenibles desde Concepcion

Desde un barrio reconstruido en 3D hasta un podcast con empresarios locales, jovenes de las carreras de Arquitectura,
Diseio de Juegos Digitales y Publicidad del Campus Creativo de la Universidad Andrés Bello estan llevando sus ideas fuera
del aula para imaginar como mejorar la vida en las urbes, con innovacion, tecnologia, trabajo en equipo y una mirada
comprometida con el territorio.

n ocasiones una ciudad ex-

pone sus desafios no en

grandes planes estratégicos
ni #n extensos diagnadsticos, sino
en situaciones puntuales y coti-
dianas. Un paradero bloqueado
por una reja, como paso en san
Pedro de 1a Paz, nos muestra lo
que ocurre cuando la ciudad se
construye sin imaginarla antes.
cuando lafuncidny laexperiencia
quedan subordinadas a la impro-
visackin y 1a falta de visidn,

Superar estas barreras, explica
elarquitectoy decana del Campus
Creativo de la Universidad Andrés
Bello (LINAB), Ricardo Abuauad,
requiere del trabajo interdiscipli-
nario y de integrar el conocimien-
Lo técnico, la comprension del es-
pacio en comun y la empatia des-
de la formacion profesional,

lin caso exitoso es el trabajo
colaberativo realizado por Cam-
pus Creativo UNAB en la sede
Concepcidn, donde cada unade
las carreras de Arquitectura, Pu-
blicidad y Disefio de Juegos Digi-
tales, presentes desde 2024 en la
zona, se desafian a ampliar sus |-
mites para alejarse de una mira-
da reduccionistade la disciplina y
enriquecer |a educacion de sus
estudiantes.

“Lasdisciplinas que cultivamos
tienen una profunda vocacion de
transformar la realidad, la agen-
da puhblica, y el desarrollo de la
ciudades y territorios, En efecto,
tienen mucho que decir con res-
pecto al lugar desde el cual im-
partimaos nlestra docencia®, se-
nala Abuauad,

En este caso, si |3 Arquitectura
construye el espacio fisico, los jue
gos digitales proponen una herra-
mienta alternativa de participa-
citn, rducacion y planificacidn y
la Publicidad opera como mator
e cambio cultural y de comunica-
cién y sensibilizacian social.

Pensar la ciudad es solo una de
las multiples iniciativas que se de-
sarrollan desde estas carreras,
donde el trabajo se entremezcla.
ademds con distintas areas pre-
sentes en lasede, comao la econo-
mia, lageologia, las cienciasde la
salud, entre atras

Todo, con un fuerte compromi
50 con el entorna, pero también
ton la mirada global gue entrega

a los estudiantes del Campus
Creativo UNAS |as experiencias in-
ternacionales de intercambio con
semestres y practicas en el ex-
tranjero y otras como workshops
que se desarrollan en colabora-
cidncon Instituciones extranjeras,
a1 cludades come Parts, Barcelo:
na, Madrid y Bolonia,

JUGAR A CREAR

Enlalinga del desarrollo de ciu-
dadas accesible y sostenibles, a
nivel global, el uso de videojue-
2os en la proyeccidn urbana en-
cuentra ejemplos como Minecrafl
Education que ha sido utilizado
para gue estudiantes redisefien
Estocolmo o Nueva York o las ge-
melos digitales urbanos, que son
cjudades completas replicadas en
simuladores tridimensionales,
utilizados en Singapur, Sedl y Ro-
tterdam para modelar trafico,
contaminacion, inundaciones o
distribucion de servicios.

Escalanda esta idea a la reali-
dad local y entre las multiples ini-
tiativas que desarrolla, la carrera
de Diseno de Juegas Digitales en
la sede Concepcion LIMAB trabajo
ton CityLab Biohio y escolares del
sertor Pedro del Rio para recons-
truir virtualmente su territorio
maginar mejoras comunitarias
mediante mecénicas gamifica-
das. El director de la carrera, Pa-
bla Ortizar, explica que el abjeti-
v del proyecto erd ensenar a los
estudlantes a participar en la me-
jorade sus barrigs.

Para esto, un grupo de siete
estudiantes replico el barrio uti-
lizando un juego de exploracian
participativo, Este proceso inclu-
y6 1a fotografia, modelado 30 y
reconstruccion de varias cua-
dras. En solo tres meses y me-
dio, desarrollaron un prototipo
funcional gue aplict téeniras de
gamificacicn.

“S@ propusn Crear un juego de
exploracion participativo. En él,
los estudiantes exploraban y re-
colectaban residuos presentes en
&l espacio publico virtual. Al reco-
Iectar una cierta cantidad, podfan
cambiar estos desechos por me-
joras para su barrio, desde nue-
vos juegos Infantifes hasta para-
deros U objetos decorativos que
hermuosean la zona", describe,
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El Camipus Creativo apoya e/ desarrolio de emprendimientos locales, ademas de inferactuar con autoridades y proponer iniciativas,

La experiencia se entrelaza
con dreas clave en la malia de
este programa de estudios como
la programacion y mecanicas de
juegn, |a estética 2Dy 30 y el
prototipado e iteracion, desde la
promocién del pensamiento cri-
tice y la perspectiva de impacto
profesional,

TRABAJO COLABORATIVO
Relacionar la formacion acadé-
mica con el propio entorno des-
de un principio de responsabili-
dad social, es una de las maximas
de la carrera de Publicidad. En
los cuatro anos que dura este
programa, los estudiantes noso-
lo se enfrentan a incursionar en
propuestas para las grandes
marcas, sino que aportan desde
distintas areas, como su reciente
participacion en Cities in Transi-
tion, &l primer Summit de labo-
ratorios urbangs de |ared MIT en
el hemisferio sur, Alll, junto a Ar-
quitectura se involucraron en te-
mas como transporte y electro-
movilidad, ciudades inclusivas, a
través de un programa y transmi-
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El Campuis Creativo de UNAB propane un trabaja in terdisciplinario y de integrar el conacimiento téenico, fa
comprension del espacio en comdn y la empatia desde Ia formacidn profesional.

sidn del encuentro que reunid a
150 investigadores y profesiona-
les que se desempenan materlas
urbanas en el mundo.

La carrera lanzd ademas du-
rante este afio el podcast “Soste-
nibilidad en Accidn™ (dispenible
en UNAB TV}, en colaboracidn
con Ingenieria Comertial e IRADE,
que ha llevado a destacados em-
presarios del Biohio a los estudios
de radio y television alojados en
2l plantel universitario. “Nos inte-
resa que nuestros estudiantes
participen en el desarrollo audio-
visual, perosobre todo que se in-
volucrer y conozcan de primera
fuente la vision y perspectiva de
temas como san inclusidn, traba-
jo con comunidades y la tan bus-
cada sostenibifidad para que pue-
dan contribuir al desarrollo de la
Region”, destaca el director de
carrerade Publicidad, Yusef Hadi.

En Arguitectura, el enfoque in-
tegrador de la discipling aborda
necesidades del habitar, resol-

viendo problemas socloespacia-
les tanto tradicionales como con-
temporaneos, desde el OhJE'IO
hasta el territorio, en entornosfi-
sicos y virtuales. “La arquitectura
puede hacer una gran diferencia
2N COMa SSTAS NUAVAS eStruriuras
se integran de buena manera en
nuesiros entornas urbanos”, se-
fala el director de carvera Giulia-
no Pastorelli,

“Como Estuela de Arquiteciu
ra -agrega- Vemaos que, aunque
hay avarces, existen muchos de-
safins, por ejemplo, en materia
de accesibilidad. & muchos de
nuestros edificios, medios de
transporte publico, calzadas,
parques y plazas |es hace falta
una mejora sustancial. 5i bien la
inclusion debe ser un asunto nor-
mative, y por lo mismo transver-
sal atoda infraestructura urbana,
debe hacerse con buen diseno,
de manera clara e integrada y
por la misma razén hacemaos un
asfuerzo para que estos temas

lleguen de manera temprana a
nuestros estudiantes”.

Para este fin las instalaciones
del Campus Creativo cuentancon
talleres de trabajo, salas de cla-
ses, plantas abiertas destinadas a
realizar muestras y exhibiciones,
biblicteca, laboratorios y salas es-
pecializadas en audiovisual, com-
putacion, diseho e impresidn de
planos, todo disponible para este
trabajo interdisciplinario. Alll es
donde se da vidaa gran parte de
las iniciativas que desde el aula
construyen ciudad para todos.

“Es asl como apoyamos el de-
sarrollo de emprendimientos lo-
cales, interactuamos con autori-
dades, proponemos practicas y
experienciade nuestros estudian-
tes en todas las iniciativas desti-
nadasamejorar el entorno de las
ciudades. También establecemos
vinculos de colaboracian para se-
minarios internacionales, nacio-
nalesy exposicionse al respecta”,
concluye Abuavad.




