Dirigidas a alumnos de basica, la idea es afirmar una base que no todos tienen: la logica

Clases online ayudan a alumnos que
sufren con las matematicas

Ofrece refuerzos que
facilitan la
comprension
mediante actividades
interactivas, con
juegos, desafios y
recompensas.

Roma MoNTOYA

urante 20 afos Michelle Wolf
D (45), ingeniera comercial de la

Universidad Catdlica, dicté cla-
ses particulares de matematicas. “Tra-
bajaba en el drea comercial, pero siem-
pre tuve pasion por la docencia, asi que
dedicaba tiempo para ayudar estudian-
tes en esta materia”, cuenta.

Durante esa experiencia se encon-
trd con que muchos de sus alumnos su-
frian porque no podian comprender la
I6gica de las matematicas. O sea, su
base. "“Esta disciplina la podemos com-
parar con una escalera: requerimos en-
tender la base para pasar al siguiente
contenido. Si no superamos alguna de
las etapas porque el aprendizaje se
complicd, el estudiante no puede se-
guir aprendiendo”, explica.

“Y esta frustracion genera un blo-
queo de aprendizaje que solo agrava la
situacion. De ahi surge el estereotipo
de ‘nifos malos para los nimeros’ y se
vuelve mas dificil sacarlos de ese con-
vencimiento”. ¢La solucion? Crear una
metodologia que facilitara este enten-
dimiento.

"“Por eso el 2021 creamos Mathland,
una plataforma y academia donde ha-
cemos que los estudiantes resuel-
van problemas matematicos
enfrentando situaciones de
la vida real”, dice su crea-
dora. Esta formada por un
equipo de nueve profe-
sores expertos en mate-
maticas y cuenta con el
apoyo de Startup Chile
y Corfo.

A través de juegos
que simulan escenarios
como restaurantes, ban-
cos y granjas, los estu-
diantes deben rasolver los
ejercicios usando los conte-
nidos que les ensenan en la
edutech. “Nuestra metodologiain-
cluye desafios y recompensas con el fin
de motivar a los estudiantes a partici-
par”, detalla. A la fecha, suman 200
alumnos.

“El alumno, con
la intencion de
ganar el juego,

va mecanizando

saberes basicos”’

Yanina Leiva,
experta en didactica

La plataforma ofrece ejercicios que los alumnos pueden practicar de manera independiente.

Refuerzo online

Siguiendo la tendencia de las clases
online, los estudiantes que toman este
refuerzo tienen una clase a la semana
que se imparte en vivo, con una dura-
cion de 60 minutos. Se dicta en grupos
pequenos, de hasta 8 nifos, y esta diri-
gida a estudiantes entre primero y oc-
tavo basico.

“Se los enfrenta, mediante ac-

tividades interactivas, a escena-

rios donde deben poner en

practica sus conocimientos

matematicos y asi van rela-

cionando su aprendizaje

con la logica de las mate-

maticas. Si se equivocan,

nuestros profesores corri-

gen de inmediato para que

ningln estudiante se que-

de atras”, afirma Michelle.

La plataforma, ademas,

ofrece ejercicios que los alum-

nos pueden practicar de manera
independiente.

El costo del plan basico, que inclu-
ye solo la plataforma, es de $14.990
por dos meses. Los planes premium,
que incluyen una clase semanal por ni-
vel y acceso a la plataforma, cuestan

)

El plan mensual de Mathland, con una clase semanal
por nivel y acceso a la plataforma

$50.000 mensuales (hay descuentos si
se contratan varios meses).

Wolf asegura que el sistema puede
ser también (til para colegios y profe-
sores, quienes pueden encontrar todo
el contenido curricular aplicado y ga-
mificado para sus clases, con sus res-
pectivas explicaciones.

“Ademas, padres y profesores pue-
den seguir en linea el progreso de cada
alumno”, anade Michelle. “Hemos vis-
to en nuestros estudiantes como, a
medida que van aprendiendo, experi-
mentan un aumento en su motivacion,
seguridad y autoestima en los prime-
ros meses, loque asuvez se traduce en
mejores calificaciones”.

La didactica
Yanina Leiva Araos, magister en di-
dactica académica de la Facultad de

Educacion y Ciencias Sociales de la
Universidad Andrés Bello sede Vifia del
Mar, confirma que, segin las teorias
didacticas, el trabajo con juegos moti-
va mucho a los alumnos.

“Estas teorias hablan de la cons-
truccion, por parte del docente, de al-
guna actividad en aula que le permita
al alumno manipular un concepto ma-
tematico, con la finalidad de construir
un saber”.

“Estas tecnologias educativas ayu-
dan de verdad cuando ayudan a cons-
truir el saber, no cuando se limitan a
ejercitar y ejercitar. Ocurre que el
alumno, con la intencién de ganar el
juego, va mecanizando saberes basi-
cos, de ahi que |a ejercitacion se dé en
espacios controlados, donde los pa-
dres o el docente comprueben que el
alumno esta aprendiendo” asegura.
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