
El sitio web de debate Reddit presentó ayer un
recurso legal para revertir la prohibición de las
redes sociales para menores de 16 años en Austra-
lia. El país se convirtió esta semana en el primero
del mundo en prohibir a los niños y adolescentes el
acceso a una serie de aplicaciones y sitios web
populares, entre ellos Facebook, YouTube, Insta-
gram y X. Las empresas que no cumplan con la
legislación se enfrentan a multas equivalentes a 33
millones de dólares.

Los documentos presentados ante los tribunales
por la estadounidense Reddit cuestionan la validez
de la nueva reglamentación, ya que “infringe la
libertad implícita de comunicación política”, y
solicitan su revisión por parte del Tribunal Supremo
de Australia. La demanda también argumenta que
la empresa debería quedar exenta de la lista de
plataformas prohibidas, al alegar que se trata de un
foro de debate en línea dirigido a adultos.

POR MEDIDA EN AUSTRALIA:

Reddit presenta recurso
contra prohibición de
redes sociales a menores 

Un portavoz del gobierno australiano afirmó ayer
que las autoridades están “del lado de los padres y los
niños australianos, no de las plataformas”.
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Dog TV surgió
hace más de 10

años.

“Clair Obscur: Expedition 33”,
la primera producción del estudio
francés Sandfall Interactive, batió
un récord al llevarse nueve pre-
mios en los Game Awards de Los
Ángeles, incluido el de videojue-
go del año.

El título de temática posapoca-
líptica también resultó vencedor en
las categorías de mejor juego inde-
pendiente, mejor dirección artística
y mejor narrativa, entre otras, lo
que marcó un hito para un título
producido en Francia.

De esta manera, “Clair Obscur:
Expedition 33” rompió la marca de
estatuillas obtenidas por un solo
juego de video en el que es conside-
rado como el equivalente de los Os-
car de esta industria.

“Han cambiado nuestras vidas
y la de nuestro estudio, y es real-
mente maravilloso”, dijo el direc-
tor del videojuego, Guillaume
Broche, sobre el escenario del Pea-
cock Theater, donde se entrega-
ron los galardones.

El videojuego se caracteriza por
su marcado homenaje a la cultura

gala: escenarios inspirados en el Pa-
rís de la Belle Époque, música inter-
pretada en gran medida en francés
y un traje adicional para los perso-
najes que combina boina roja, cami-
seta a rayas y baguette.

Desarrollado en gran parte por
una treintena de personas, un tama-
ño más bien modesto en compara-
ción con los titanes del sector, es pa-
ra muchos miembros del equipo el
primer videojuego que desarrollan.

Con más de cinco millones de
ejemplares vendidos, se ha conver-
tido en un fenómeno mundial y en
uno de los éxitos sorpresa del año
desde su lanzamiento en abril.

El título estaba nominado en un
número récord de categorías y se
enfrentaba a pesos pesados como
“Death Stranding 2” del legendario
Hideo Kojima, famoso por “Metal
Gear Solid”, o “Donkey Kong Ba-
nanza” de Nintendo. 

El jurado está compuesto por
un centenar de medios e influen-
cers especializados, que tienen un
peso de cerca del 90% en la pre-
miación, frente al 10% del voto del
público, según el sitio oficial de la
ceremonia.

Batió récord en los Game Awards:

“Clair Obscur: Expedition 33”, el ganador
de los “Oscar” de los videojuegos

El título francés, con una temática posapocalíptica, venció en nueve categorías, incluido
videojuego del año. Así, superó a otros más conocidos, como “Donkey Kong Bananza”.

AFP

Lanzado en abril de este año, “Clair Obscur: Expedition 33” es un juego de rol.
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serie de plataformas y canales de
música y video con contenido elabo-
rado específicamente para masco-
tas. Una oferta que tomó impulso
tras la pandemia, cuando mascotas
que estuvieron acompañadas du-
rante los confinamientos, volvieron
a quedar solas gran parte del día.

Dog TV fue uno de los pioneros.
Se trata de un canal de televisión y
servicio de streaming que surgió ha-
ce más de una década en EE.UU.
—hoy disponible a través de Di-
rectTV, Apple TV, Roku y mediante
apps para celulares—, con progra-
mación 24/7 diseñada para entrete-
ner a las mascotas, calmar su ansie-
dad y estimularlas.

Hoy existen diferentes progra-
mas y canales en YouTube, como
Siesta Dog TV o Harmony Hounds,
entre otros, algunos pagados y otros
gratuitos, así como playlists en la
misma plataforma o en Spotify
(Música para Mascotas o My Dog’s
Favourite Podcast, entre otros, por
ejemplo).

“Los programas que son diseña-

Música clásica y jazz son las
m e l o d í a s q u e s u e l e n
acompañar a Floki cuando

se queda solo en casa. “Como siem-
pre que estoy tengo puesta esta mú-
sica, desde pequeño le asocié que la
música significa compañía. Enton-
ces, cuando salgo, le dejo puestas
playlists con esta música para que se
sienta ‘acompañado’”, cuenta Mar-
cela Locher sobre la rutina que apli-
ca con su perrito.

Experta en medicina del compor-
tamiento animal de pequeñas espe-
cies y académica de Medicina Vete-
rinaria de la U. Andrés Bello, Locher
habla con conocimiento de causa.
“Se ha demostrado que la música,
sobre todo aquella de un ritmo lento
y con patrones acústicos predeci-
bles, genera un cambio en las ondas
cerebrales de los animales cuando
están en estado de relajación. Pero
hay que saber ocuparla”, precisa.

A partir de evidencia de este tipo,
en los últimos años ha surgido una

dos específicamente para perros tie-
nen frecuencias de sonido más sua-
ves, colores dentro del espectro que
ellos logran distinguir, movimien-
tos más lentos y un bajo contraste.
Esto genera que ellos tengan más
atención y se activen menos que con
la televisión convencional que ve-
mos nosotros”, dice Constanza
Stuart, coordinadora de Etología
Clínica de la Escuela de Medicina
Veterinaria de la U. Mayor.

Aunque hay pocas investigacio-
nes sobre el tema, precisa, “sí hay es-
tudios que muestran que una esti-
mulación audiovisual adecuada
puede reducir el aburrimiento y fa-
vorecer conductas más calmadas”.

Suaves y predecibles

En términos de estímulos sonoros,
“hay evidencia científica de que la
música clásica, el soft rock y el reggae
se asocian a menos ladridos y a que
los perros se mantienen más tiempo
en reposo y disminuyen el estrés. Es-

to se basa específicamente en la re-
ducción de la frecuencia cardíaca,
que es un indicador de relajación”,
dice Stuart, quien además es etóloga
clínica del Centro Integral de Com-
portamiento Animal (Cican).

Las especialistas concuerdan en
que estas herramientas no funcio-
nan en todas las mascotas. Asimis-
mo, “si se tiene un perrito o un gati-
to con algún problema de conducta,
el primer consejo es que asistan al
etólogo clínico”, dice Locher.

La clave es identificar cuándo es
una buena idea utilizarlas. Vicente
Celedón, veterinario etólogo y di-
rector de Dogteacher.cl, plataforma
especializada en comportamiento
animal, precisa que “cuando uno no
está en casa, el perro pasa durmien-
do la mayor parte del tiempo, des-
cansando; duermen 16 horas al día
promedio. Entonces, si es un perro
sano, dejarlo con un canal de estos
puede incluso alterar esos patrones
de sueño”.

Stuart indica que “la televisión o

la música pueden ayudar especial-
mente a perros que pasan mucho
tiempo del día solos, que se aburren
o que son más sensibles al ruido. Es
importante que siempre los estímu-
los sean predecibles, suaves, regula-
dos, porque también podría generar
un efecto contrario por una sobre-
carga sensorial”.

Asimismo, Locher recuerda que
no hay que caer en una sobreestimu-
lación del animal. Junto con poner a
un volumen bajo (no superior a 50
dB, el ruido de una conversación
normal), “es importante que el ani-
mal tenga la oportunidad de regular
la distancia del foco emisor. Es decir,
si dejo la música en el living, que (la
mascota) tenga la posibilidad de mo-
verse a otra habitación para que no
se sature a nivel sensorial”. De igual
manera, tratar de tener servicios de
pago. “Por ejemplo, en YouTube, si
no es Premium, corres el riesgo de
que aparezcan anuncios con sonidos
que alteren al animal”. 

Si bien estas herramientas pueden
ser una buena ayuda, Celedón aclara
que nunca deben reemplazar a la in-
teracción con el tutor. “Si vas a estar
en tu casa, tú eres un estímulo más
interesante que la pantalla”. 

“Como complemento del enri-
quecimiento ambiental sensorial, sí
es recomendable. Nunca reempla-
zando un paseo o una interacción
con otros perros o con el humano”,
puntualiza Stuart.

C. GONZÁLEZ

Videos en colores que pueden ver y ciertas melodías se
usan para acompañar a perros y gatos cuando se quedan
solos en casa. Si bien existe evidencia sobre su beneficio,
no funcionan en todos y no deben reemplazar la
interacción con el tutor, dicen expertos.
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Ya sea para entretenerlas o calmarlas:

Crece la oferta de
canales, programas
y playlists de
música pensados
para mascotas

Dog TV (arri-
ba), así como
canales de
música e imá-
genes en You-
Tube (izquier-
da) son parte
de la oferta
disponible. Y
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